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[bookmark: _GoBack]     Šilutės rajono savivaldybės vaikų vasaros
poilsio programų konkurso tvarkos aprašo 
      4 priedas 

VAIKŲ  VASAROS POILSIO PROGRAMŲ VERTINIMAS

	Pareiškėjo pavadinimas
	

	Programos pavadinimas
	


                                              
I. PROGRAMOS KIEKYBINIS VERTINIMAS

	Eil. Nr.
	Programos vertinimas balais
	Vertinimo kriterijų aprašymas
	Skiriami balai

	1.
	1 – 5 balai
	Vaikų, dalyvaujančių programoje, skaičius
15–20 vaikų – 1
21–40 vaikų – 2
41–60 vaikų – 3
61–80 vaikų – 4
80 ir daugiau vaikų – 5
	

	2.
	0 – 4 balai 
	Programoje dalyvauja negalią ir SUP turintys vaikai
Nedalyvauja – 0
Dalyvauja iki 20 proc. vaikų – 1
Dalyvauja 21– 40 proc. vaikų – 2
Dalyvauja 41– 60 proc. vaikų – 3
Dalyvauja 61 proc. ir daugiau vaikų – 4
	

	3.
	0 – 2 balai
	Programoje dalyvauja vaikai iš socialinę paramą gaunančių šeimų
Nedalyvauja – 0
Dalyvauja - 2
	

	4.
	1 – 2 balai
	Programos įgyvendinimo pamainoje dienų skaičius
Nuo 5 iki 7 kalendorinių dienų – 1
Daugiau kaip 7 kalendorinės dienos – 2
	

	5. 
	1 – 3 balai
	Programos turi papildomų finansavimo šaltinių:
Nuo 20 proc. iki 30 proc. - 1
Nuo 30 proc. iki 40 proc. - 2
40 proc. ir daugiau - 3 
	

	
	
	Iš viso: 
	



II. PROGRAMO KOKYBINIS VERTINIMAS

	Eil. Nr. 
	Programos vertinimas balais
	Vertinimo kriterijų aprašymas
	Skiriami balai

	1. 
	0 – 2 balai
	Programos veiklos atitinka stovyklos tikslą
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti – 0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	2. 
	0 – 2 balai 
	Programos uždaviniai padeda siekti programos tikslo
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti – 0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	3. 
	0 – 2 balai
	Numatytos veiklos, metodai ir priemonės yra tinkamos vaikų
fizinio aktyvumo, sveikos gyvensenos skatinimui
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti –
0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	4. 
	0 – 2 balai
	Numatytos veiklos, metodai ir priemonės yra tinkamos vaikų
socialinėms-emocinėms kompetencijoms ugdyti
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti –
0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	5. 
	0 – 2 balai
	Programos veiklos skatina mokinių susidomėjimą gamtos mokslais, technologijomis, inžinerija, menais ir matematika, taikant eksperimentinę ir tyrimais grįstą veiklą (STEAM)
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti –
0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	6. 
	0 – 2 balai
	Programos veiklos skatina gamtosaugą, tvarumą, visuomenei
naudingą veiklą
Neatitinka / neaprašyta ar iš pateiktos informacijos sunku spręsti –
0
Iš dalies atitinka – 1
Atitinka – 2
	

	7. 
	0 – 2 balai
	Programos sąmata yra detali, pagrįsta, tinkama, numatytų priemonių įgyvendinimui
Ne – 0
Iš dalies – 1
Taip - 2
	

	8. 
	0 – 2 balai
	Programos rezultatai konkretūs, susiję su numatoma veikla
Ne – 0
Iš dalies – 1
Taip - 2
	

	
	
	Iš viso:
	



	Vertinimo balai
	Skiriami balai

	Kiekybinio vertinimo balai
	

	Kokybinio vertinimo balai
	

	Maksimali programos įvertinimo balų suma – 32 balų;
Programa finansuojama, jei surenka ne mažiau kaip 16 balų.                             Iš viso:
	




	VERTINTOJO KOMENTARAS


	Programos stipriosios pusės

	

	Programos silpnosios pusės

	

	Kitos pastabos


	



Išvada (pabraukti): 
	Teikti siūlymą Savivaldybės administracijos direktoriui dėl programos finansavimo

Neteikti siūlymo Savivaldybės administracijos direktoriui dėl programos finansavimo (neigiamą sprendimą pagrįsti)





_____________________________	____________	___________
(Vertintojo vardas ir pavardė)                                           (parašas)                                             (data)
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