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ŠILUTĖS RAJONO SAVIVALDYBĖS ADMINISTRACIJOS
ŠVIETIMO, SPORTO IR KULTŪROS SKYRIUS


AIŠKINAMASIS RAŠTAS
DĖL TARYBOS SPRENDIMO „DĖL PRITARIMO STEAM UNIVERSITETINĖS KLASĖS STEIGIMUI ŠILUTĖS PIRMOJOJE GIMNAZIJOJE“ PROJEKTO 

2026 m. kovo 9 d.
Šilutė

	1. Parengto projekto tikslai ir uždaviniai.

	Sprendimo projekto tikslas – pritarti STEAM universitetinės klasės steigimui Šilutės pirmojoje gimnazijoje nuo 2026 m. rugsėjo 1 d. bei sudaryti sąlygas gimnazijai bendradarbiauti su Klaipėdos universitetu organizuojant aukštesnio lygmens STEAM krypties ugdymą.
Universitetinės klasės steigimas sudarys galimybes gimnazijos mokiniams aktyviau dalyvauti tiriamosiose, projektinėse veiklose, susipažinti su universiteto mokslinių tyrimų infrastruktūra bei studijų kryptimis, stiprinti mokinių analitinius, kritinio mąstymo ir praktinius gebėjimus.

	2. Kaip šiuo metu yra sureguliuoti projekte aptarti klausimai.

	Šilutės pirmoji gimnazija pastaruosius trejus metus kryptingai plėtoja STEAM ugdymo kryptį, organizuodama praktines tiriamąsias veiklas ir tarpdisciplininį mokymąsi. 2023 m. gimnazijoje suformuota STEAM krypties klasė, kurios ugdymo organizavimo modelis suderintas su mokinių tėvais ir gimnazijos bendruomene.  
Per šį laikotarpį sukaupta STEAM ugdymo organizavimo patirtis, sustiprinta materialinė bazė ir pedagogų kompetencijos sudaro prielaidas nuosekliai plėtoti šią kryptį ir pereiti prie universitetinės klasės modelio.
Šilutės pirmoji gimnazija ir Klaipėdos universitetas planuoja bendradarbiauti įgyvendindami STEAM ugdymo veiklas, sudarydami bendradarbiavimo sutartį. Sutartyje numatyta organizuoti mokinių dalyvavimą universiteto vykdomose tiriamosiose veiklose, konferencijose, edukacijose, taip pat sudaryti galimybes naudotis Klaipėdos universiteto infrastruktūra.

	3. Kokių pozityvių rezultatų laukiama.

	Priėmus sprendimą tikimasi:
· sudaryti mokiniams galimybes dalyvauti aukštesnio lygmens STEAM ugdymo veiklose;
· sustiprinti mokinių pasirengimą studijoms ir ateities karjerai;
· plėtoti gimnazijos ir universiteto partnerystę;
· skatinti inovatyvius mokymo metodus ir projektinį mokymąsi;
· stiprinti regioninę švietimo kokybę ir STEAM ugdymo plėtrą savivaldybėje.

	4. Galimos neigiamos priimto projekto pasekmės ir kokių priemonių reikėtų imtis, kad tokių pasekmių būtų išvengta.

	-

	5. Kokie šios srities aktai tebegalioja (pateikiamas šių aktų sąrašas) ir kokius galiojančius aktus reikės pakeisti ar panaikinti; jeigu reikia Kolegijos ar mero priimamų aktų, kas ir kada juos turėtų parengti, priėmus teikiamą projektą.

	Papildomų teisės aktų keisti nereikia. Sprendimo įgyvendinimui pakanka tarybos sprendimo. 

	6. Jeigu reikia atlikti sprendimo projekto antikorupcinį vertinimą, sprendžia projekto rengėjas, atsižvelgdamas į Teisės aktų projektų antikorupcinio vertinimo taisykles.

	Antikorupcinis vertinimas nereikalingas.

	7. Projekto rengimo metu gauti specialistų vertinimai ir išvados, ekonominiai apskaičiavimai (sąmatos) ir konkretūs finansavimo šaltiniai.

	Sprendimo įgyvendinimui papildomų savivaldybės biudžeto lėšų nereikės. Universitetinės klasės veiklos bus organizuojamos gimnazijos turimų išteklių pagrindu bei bendradarbiaujant su Klaipėdos universitetu.

	8. Projekto autorius ar autorių grupė.

	Švietimo, sporto ir kultūros skyriaus vedėjos pavaduotoja Jovita Jankauskienė. 

	9. Reikšminiai projekto žodžiai, kurių reikia šiam projektui įtraukti į kompiuterinę paieškos sistemą.

	STEAM ugdymas, universitetinė klasė, gimnazija.

	10. Kiti, autorių nuomone, reikalingi pagrindimai ir paaiškinimai.

	-





Švietimo, sporto ir kultūros skyriaus vedėjo pavaduotoja                                     Jovita Jankauskienė



